8. nap
Vektorgrafikus rajzeszk6zok

A fejezet cime kicsit megtéveszt6 lehet. Mivel a Flash alapvet6en vektorgrafikus alapu képek animalasara
szolgal, ezért a programon belll hasznalhaté rajzeszk6zok mindegyikével vektoros rajzokat allithatunk elé.
Vagyis mar az eddig megismert rajzeszk6zok is vektorgrafikusak. Az indokolja mégis a most kdvetkez8d eszkdzok
kilénvalasztasat, hogy az eddigieket ugy hasznaltuk, mintha egy bitmap-alapu programmal rajzolnank, mig a
most kévetkez6knél mar tudatosan hasznalnunk kell a vektoros rajzok jellemzéit.

A Toll eszkoz (¢

A Tollal, akdrcsak a Ceruzaval, gérbe vagy térdétt vonalakat rajzolhatunk. Mig azonban a Ceruzéaval csak
elnagyolt, nem tul részletes rajzokat készithetlink, addig a Tollal pontosan dolgozhatunk. Ennek legfébb oka
az, hogy a Tollal rajzolva nem kell folyamatosan nyomva tartani az egérgombot, mint a Ceruzanal, igy van
idénk végiggondolni, hogy hova is keriljén vonalunk kévetkez6 pontja.

Probaljuk ki a Tollat! Valasszuk ki az eszkdzt, majd kattintsunk vele a Szinpadra, és engedjiuk
fel az egérgombot. Egyetlen kék potty jelenik meg a kattintas helyén. Kattintsunk most mashova
a Szinpadon! It Ujabb kék potty jelenik meg, valamint egy, a két pontot 6sszekoté vonal. Ezt
ismételgetve egyenes szakaszokbdl allé téréttvonalat tudunk rajzolni. Ha be akarjuk fejezni a
vonalat, akkor kattintsunk kétszer a Szinpadra: itt lesz a vonal végpontja.

Ugy is befejezhetiiik a rajzot, ha a kurzort a vonal kezdépontja f61é vissziik - @o
ekkor egy kis karika jelenik meg a Toll mellett -, és ide kattintunk. Ekkor egy

alakzatot hatarold zart kérvonalla valik a vonalunk, ami régton ki is t6lt6dik

a korabban beallitott kitdltés-szinnel.

Probaljuk ki ugy is a rajzolast a Tollal, hogy kézben lenyomva tartjuk a Shift gombot! Eszrevehetjilk, hogy
ekkor csak vizszintes, fuggbleges vagy 45 fokos ferdeségl vonalakat huzhatunk. Igy, ha ilyen vonalakra van
szlikségunk, akkor ezeket a Shift lenyomasaval kbnnyen megrajzolhatjuk.

A vonalak azonban mindaddig kékek maradnak, mindaddig jelzik, hogy csak a vazlatot latjuk, amig masik
eszk6zt nem valasztunk az Eszkdz-palettardl. Ekkor jelennek csak meg valddi alakjukban, a kordbban beallitott
kérvonal-szinnel. Ha ezutan ujra kivalasztjuk a Toll eszkdzt, a vonal ismét kékké valtozik - jelezve, hogy
ki van jeldlve, folytathatjuk a szerkesztését.

Ha ilyenkor a Tollat egy Ures hely félé visszik a Szinpadon, a Toll mellett egy x latszik - itt
egy Uj vonal rajzolasat kezdhetjik el.

Ha a Toll a vonal valamelyik végpontja fol6tt all, akkor az x eltlinik - most folytathatjuk a vonal
rajzolasat, tovabb huzhatjuk ebbél a végpontbdl. d




Ha a vonal valamelyik kdzbilsé téréspontja félé visszuk a Tollat, egy
minusz (-) jel lesz lathato. llyenkor itt torélhetjuk ezt a téréspontot. A
vonal ettél nem szakad meg: térlés utan a térélt pont két szomszédja
lesz sszekotve.

Ha pedig egy folyamatos - téréspont nélkili - vonalszakasz folé vissziik
a Tollat, akkor egy (+) jel jelenik meg a Toll mellett. Igy Uj téréspontot
adhatunk a vonal belsejéhez. ’

Kisérletezz: rajzolj téréttvonalakat a Tollal!

Rajzolj egy hatszdget a Tollal, majd téréld két szemkodzti csucsat!

Eddig sok elényét nem lattuk a Toll eszkdznek: ugyanezt a rajzot elkészithettik volna
a Vonal eszkdzzel is.

Kezdjuk most Ujra a kisérletet! Kattintsunk ismét a Tollal a Szinpadra, engedjik fel az
egérgombot, vigyuk odébb a kurzort, nyomjuk le megint az egérgombot, és most a
gombot nyomva tartva mozgassuk az egeret! Azon a helyen, ahol masodszor nyomtuk
le a gombot, most egy kis karika latszik, amit egy egyenes vonalszakasz kot 6ssze a
kurzor mostani helyével. A vazlatvonal pedig gérbe, nem egyenes. Ha elengedjik az
egérgombot, az egyenes szakasz eltlinik, csak a gorbe vazlatvonal marad a Szinpadon.
Ismételgessiik az el6bbi mdédon a vonal szakaszainak megrajzolasat! Most is ujabb és
Ujabb részek adddnak a vonalunkhoz, de ha az egeret a gomb nyomasa kézben mindig el
is mozditjuk, akkor ezek a szakaszok mar nem egyenesek, hanem gérbék lesznek. Ahogy
mozgatjuk az egeret, megdfigyelhetjik, hogy a vonalunk annal kevésbé lesz szdgletes,
annal simabb lesz, minél jobban elmozditjuk az egeret a gomb lenyomasa kdézben.
Rajohetiink arra is, hogy a gomb lenyomasa kézben megjelend szakaszok a vonalunk
érint6i. A vonal végét most is dupla kattintéssal vagy a kezd6- és végpont zart gérbévé
kapcsolasaval adhatjuk meg; végleges kinézetét pedig ugy tudjuk lathatéva tenni, ha masik
eszkézt valasztunk az Eszkdz-palettardl.

A Tollnak nagy el6nye, hogy egy kis gyakorlattal nagyon pontosan rajzolhatunk vele, és
hogy a Tollal rajzolt vonalak nagyon kdnnyen maodosithatok, javithatok.

Rajzold meg a Tollal a K6-Papir-Ollo jaték kévének kérvonalat!

Rajzold meg a Tollal a Kukac jaték almdjanak kérvonalat!




lathatéva, a korabban beallitott vonalszinnel.

Ha most az Eszkdz-palettan kivalasztjuk a korabban mar bemutatott Vezérnyil eszkézt - a fekete

hegyd nyilat -, és rékattintunk vele a vonalra, akkor a vonalnak csak egyetlen szakasza lesz kijeldlve,

ket toréspont kdzott. (A kijeldlést megkdnnyiti, hogy amikor a Vezérnyilat elég pontosan a vonal f6lé

visszuk, akkor megjelenik mellette egy koriv - jelezve, hogy most vonalat tudunk kijeldlni.) Ezt a

szakaszt atszinezhetjlik, vagy el is mozdithatjuk, athelyezhetjik a Vezérnyil segitségével. (Erre szamithattunk
is, ugyanigy hasznaltuk mar a Vezérnyilat egy négyzet oldalainak athelyezésére.)

Ha a teljes toréttvonalat ki akarjuk jeldlni, akkor ezt is hasonléan tehetjuk meg, mint mar korabban: vagy
egy olyan téglalap atléja mentén kell mozgatnunk - az egérgombot lenyomva - a Vezérnyilat, amely magaba
foglalja a teljes vonalat, vagy a Shift billenty(it lenyomva szakaszonként jel6lhetjuk ki az egészet, vagy
duplan kell rakattintanunk. Igy tudjuk athelyezni a teljes vonalat, vagy igy valtoztathatjuk meg egyszerre
az 6sszes szakaszanak szinét.

A Kezel6nyil eszkéz |
Rajzoljunk ismét egy egyenes szakaszokbdl allo téréttvonalat a Tollal!
Ha ezutan egy masik eszkdzt valasztunk az Eszkdz-palettardl, akkor a vonal valddi kinézete valik

A Tollal rajzolt vonalat azonban részenként is moédosithatjuk - mégpedig ugy, hogy nem valik szét kilénalld
szakaszokra a vonal.

Rajzoljunk ujra egy toréttvonalat, majd valasszuk ki az Eszkdz-palettardl a Kezel6nyilat: a fehér

hegyd nyilat! Ha a vonal félé visszik, akkor megjelenik mellette egy kis fekete négyzet. Ez jelzi, hogy

itt ki tudjuk jel6Ini a vonalat. Amikor itt kattintunk, akkor a teljes téréttvonal, annak minden szakasza

egyszerre kijel6lésre kertl, vagyis most nem kell kiilén foglalkoznunk minden szakasszal, mint a o
Vezérnyilndl. A kijelolt torottvonalat azutan a Kezel6nyillal megfogva at is helyezhetjik.

Vigytk most a Kezel6nyilat a téréttvonal valamelyik téréspontja folé! A nyil mellett ekkor egy Ures

négyzet lesz lathato - ez arra utal, hogy most pontot jelélhetlink ki. Tegylk is meg, azaz kattintsunk

az egeérrell Az igy kijel6lt tdréspontnal a kis kék négyzet Uressé valtozik.

Ezt az igy kijeldlt téréspontot azutan a Kezelényillal el is

mozgathatjuk, ha kézben nyomva tartjuk az egérgombot.

Az a két vonalszakasz pedig, amelynek egyik végpontja a

K kivalasztott térésponton van, kdveti ezt a pontot, hosszuk és
s iranyuk a mozgatasnak megfeleléen modosul.

Gyakorolj: rajzolj pontos négyzetet a tollal!

Rajzold meg eldszér kézelitd pontossaggal a négyzetet! Hiuzz ezutan vezetévonalakat
oda, ahol a négyzet oldalainak lennilik kell, majd a Kezelbnyillal igazitsd a négyzet
csucsait a vonalak metszéspontjaihoz!

Probaljuk ki a Kezel6nyilat gorbe vonalakon is! Készitsiink ehhez olyan rajzot a Tollal, amely t6bb gérbe
vonaldarabbdl all!

Jeldljuk ki e vonalnak is egy toréspontjat! llyenkor nem annyira egyértelm( a téréspontok helye, mint az egyenes
szakaszokbdl allo téréttvonalnal volt, hiszen most szép sima a gérbénk. Ezért kattintsunk el6szér barhova a
Kezel8nyillal a vonalon - ekkor kijeldl6dik az egész, és lathatokka valnak a téréspontok is, amiket kis négyzetek
jeldlinek. Jeldljuk ki ezutan ezek valamelyikét!

A téréspontot most is elmozdithatjuk a Kezel6nyillal, a

vonalszakaszok pedig kdvetik a pont mozgasat.

Amikor azonban kijel6ljik a téréspontot, Iathatéva valik a gérbe

érint6je is ebben a pontban, aminek végpontjait kis pottyok

jelélik. Most nemcsak magat a téréspontot mozgathatjuk,

hanem e két érint6-végpontot is. Probaljuk kil

Az érint6 végpontjainak elmozditasakor megvaltozik a vonal

alakja, gérbulete a kijeldlt pontban. Egy kis gyakorlassal

kitapasztalhatjuk e valtoztatas hatasat, igy a Tollal rajzolva és a

Kezel6nyillal médositva nagyon pontos rajzokat készithetuink.

(A legtébb vektorgrafikus rajzoléprogramban ugyanilyen

modszerrel rajzolhatunk.)




A vonal téréspontjaihoz altalaban mindkét oldalon
tartozik egy-egy mozgathato érinté-vegpont.

Eszrevehetjik, hogy amikor az egyiket mozgatjuk,
\ akkor altalaban vele egyitt mozog a masik is: a

teljes érint6szakasz elforog a téréspont koral.

Ha ezt nem akarjuk, akkor az érint6-végpont
mozgatasa kézben tartsuk lenyomva az Alt
billenty(it. Igy a masik érintévégpont nem koveti
a mozgast - a vonalnak torése lesz a kijeldlt
pontban.

Ha a rajzolas soran feleslegessé valik egy téréspont, akkor azt a Kezel6nyillal is t6rélhetjuk: ki kell jeldIntnk,
majd a Delete gomb lenyomasaval eltiintethetjuk.

Gyakorolj: rajzold meg minél pontosabban a
jatékokban szereplé lombik kérvonalat!

Rajzold meg el6szér kézelité pontossaggal az edényt,
mayjd a Kezelbnyillal médositsd ugy, hogy minél jobban
hasonlitson az eredetire!




A vektorgrafikus rajzeszkozok egyiittes
hasznalata

Rajzoljuk meg az Itt a piros jatékban szereplé pohar
kdérvonalat!

Induljunk ki egy négyzetbdl
- rajzoljuk meg el6szér ezt -,
és alakitsuk ki ebbdl a pohar
formajat!

Jeldljuk ki a Kezel6nyillal a négyzet bal fels§ csucsat, és
huzzuk el jobbra! Ha az egér mozgatasa kézben lenyomva
tartjuk a Shift billentytit, akkor biztosan csak vizszintesen
mozdul el a csucs.

Tegylk meg ugyanezt a jobb felsé sarokkal is: ezt hizzuk
el ugyanolyan mértékben balra, hogy egy egyenlé szaru
trapéz alakuljon ki!

Ezzel poharunk befoglalé foltjat megkaptuk. A részeletek
kidolgozasa azonban mar kicsit nehezebb lesz.

Ki kell domboritanunk a pohar tetejét és aljat. Kezdjuk a
pohar alul lévé szajavall

Valasszuk most a Vezérnyil eszkdzt, és Ctrl gombot
lenyomva kattintsunk vele a négyszog also, vizszintes
élének kdzepére, és huzzuk lefelé! Ennek hatasara
alakzatunknak egy Uj csucspontja jon Iétre.

Valasszuk ezutan ujra a Kezel6nyil eszkozt, és jeloljuk
ki vele ezt az Uj csucspontot! Nyomjuk le ezutan az Alt
billenty(it, és ezzel egyidejlileg - még mindig a Kezeldnyillal
- hiizzunk e pontbdl kiindulva vizszintes érintéket!

A csucspont igy egy gbrbe pontjava valtozik, a pohar
alja ives lesz.

Alakitsuk hasonlé modon ivessé a bal alsé és a jobb alsd
csucspontokat is! Vagyis el6szér jeldljik ki az egyiket a

— Kezeldnyillal, majd az Alt billenty(t lenyomva huzzunk
hozza egy érint6t, amelynek iranya megegyezik a pohar
oldalanak iranyaval, majd végezzik el ugyanezt a masik
csucsponttal is!

Ugyanezeket a mddositasokat kell elvégezniink a pohar /
fels6 részén is. Probaljunk ki itt el6sz6r egy masik
modszert!

Ha a Vezérnyillal megfogjuk a vizszintes vonal kdzepét,
és felfelé huzzuk, akkor az rogtén meggorbiil. Azaz ilyen
maodon latszdlag gyorsabban célt ériink.
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Ha azonban ezutan megprobaljuk ivessé tenni a két felsd
sarkot is, akkor nem jarunk sikerrel. Ennek az az oka,
hogy amikor meggorbitettiik a pohar felsé élét, akkor nem
jott létre uj goérbepont, hanem a bal fels6 és a jobb fels6
sarokpont érint6i valtoztak meg. Ezeket pedig nem tudjuk
ugy tovabb mddositani, hogy a pohar talpanak ivessége is
megmaradjon, és a sarkok is eltlinjenek.

Valtoztassuk tehat vissza vizszintesre a pohar felsé élét,
és hasznaljuk ugyanazokat a modszereket, mint amivel
lent mar sikerrel jartunk!

Nézzik meg most azt, hogy hogyan tudjuk visszaalakitani
a pohar-kérvonalat négyzetté!

Ehhez el6szér tuntessik el a gérbepontokat a pohar
tetejérdl és aljardl a kdvetkezd médon:

Vélasszuk a Toll eszkdzt, és vigylk az als6 gérbepont folé!
Ha jol megnézziik az eszkdzt, észrevehetjuk, hogy egy kis,
forditott (V) jelenik meg mellette. Ha most lenyomjuk az
egérgombot, akkor a gérbepont csucspontta valtozik.

Ha pedig ezutan ujra e pont folé visszik a Toll eszkdzt, akkor
most egy (-) lathaté mellette, az egérgomb lenyomasara
pedig eltlinik a pont. (Hogy a pohar alja még mindig gérbe,
az a két szélén az érint6knek kdszdnhetd.)

A pohar tetején valasszunk mas maodszert. Jel6ljik ki a
Kezel6nyillal a felsé gérbepontot, majd nyomjuk le a Delete
gombot! A gérbepont ennek hatasara is eltlinik.

Most mar csak négy pontja van alakzatunknak, ezek
mindegyike gérbepont. Alakitsuk ezeket csucspontokka:
kattintsunk rajuk egymas utan a Toll eszkbzzel!

Végul pedig huzzuk szét a Kezeldnyillal a trapéz két fels6
csucsat, hogy visszakapjuk a négyzetet!




Foglaljuk 6ssze, amit a kérvonalak modositasardl kideritettiink!

Csucspont és gorbepont athelyezése: huzas a Kezelonyillal.

Egyenes szakasz gorbitése: a szakasz egy pontjanak elhtiizasa a Vezérnyillal.

Gorbe szakaszhoz uj gorbiilet hozzaadasa: a szakasz egy pontjanak elhtuzasa a Vezérnyillal.
Uj csucspont hozzaadasa szakaszhoz: Ctrl + a szakasz egy pontjanak elhtizasa a Vezérnyillal.
Gorbepont ivének megvaltoztatasa: kijelolés, majd az érint6k modositasa a KezelSnyillal.
Csucspontbdl gorbepont: kijel6lés KezelSnyillal, majd érintré huzasa Alt + KezelSnyillal.
Gorbepontbdl csucspont: kattintas a Tollal.

Csucspont térlése: kattintas a Tollal vagy kijelolés a KezelSnyillal, majd Delete.

Gorbepont torlése: kattintas kétszer a Tollal vagy kijelélés a Kezel6nyillal, majd Delete.

A Toll és a Kezeldnyil eszkdz beallitasai

Néhany dolgot médositani tudunk a Toll és a Kezel6nyil

hasznalataban, illetve a Tollal készllt rajzok megjelenitésében.
E valtoztatasokat az Edit ment Preferences menipontja alatt
tehetjuk meg, ha az itt megjelend parbeszédablakban az Pen Toal
Editing fllet valasztjuk Kki. W] S

¥ Show Solid Points

General Editing | Clipbnardl

Harom lehetéséget valaszthatunk ki, illetve tilthatunk le.

Az elsé: Show Pen Preview. Ha kipipaljuk, akkor a Tollal
rajzolva nemcsak akkor jelennek meg a vonalunk ujabb és
Ujabb szakaszai, amikor egy-egy téréspont megadasa utan felengedjik az egérgombot, hanem mar az
egér mozgatasa kdzben is latszanak.

A masodik lehet6ség - ami alaphelyzetben altalaban be van kapcsolva: Show Solid Points, azaz Témor
pontok megjelenitése. llyenkor a Tollal rajzolt vonal kijeldletlen téréspontjait tdomér négyzet jeldli, a kijeldlt
téréspontokat pedig Ures négyzet. Ha kivesszlUk a parbeszédablakban a pipat, akkor ez megfordul: a
kijeléletlen toréspontok lesznek Uresek, a kijeldltek pedig tdomorek.

A harmadik kérdés: Show Precise Cursors (Pontos kurzorok megjelenitése). Ha kipipaljuk, akkor a Toll
eszk6z hasznalatakor nem magat a Tollat latjuk a Szinpadon, hanem egy széalkeresztet. ami segitheti
a pontosabb munkat.

1. Hogyan rajzolhatunk egyenes vonalszakaszokkal hatarolt, zart sokszdget a Tollal?
2. Hogyan rajzolhatunk gérbe vonalszakaszokkal hatarolt alakzatot a Tollal?

3. Milyen alkotéelemei modosithatok a Kezel6nyillal egy gérbe vonalszakaszokkal hatarolt
alakzatnak?

4. Hogyan modosithato egy gorbe vonal ivének gorblilete?
5. Hogyan adhatunk uj csucspontot egy egyenes szakaszhoz?
6. Hogyan alakithato egy egyenes vonalszakasz gérbévé?

7. Hogyan térélheték egy gorbe vonalakbdl allo alakzat gérbepontjai?
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